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Giochi statici con informazione completa. Giochi in forma normale ed in forma estesa. Equilibri in
strategie dominanti. Eliminazione di strategie dominate. Equilibri di Nash in strategue pure. Funzioni di
reazione. Equilibri di Nash in strategie miste. Razionalizabilita. Applicazioni. Giochi supermodulari.
Esistenza ed unicita dell’equilibrio.

Giochi statici con informazione incompleta. Giochi bayesiani. Equilibrio di Nash bayesiano.
Purificazione. Applicazioni.

Giochi dinamici con informazione completa. “Backwork induction”. Insiemi informativi e sottogiochi.
Equilibrio di Nash perfetto nei sottogiochi. Giochi ripetuti con orizzonte finito e con orizzonte infinito.
Collusione. “Folk theorem”.

Giochi dinamici con informazione incompleta. “Forward Induction”. Equilibrio di Nash bayesiano
perfetto. Giochi di segnalazione. Equilibri di imitazione e di separazione. Il modello del mercato del
lavoro di Spence. 1l criterio di Cho e Kreps. Reputazione in giochi ripetuti.
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